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ACESSANDO O LABORATORIO VIRTUAL - ALGETEC:

Na pagina da disciplina do AVA os laboratérios estardo dispostos no formato de
link e identificados com o icone de quebra cabecga. O estudante devera clicar no
link da laborat6rio para inciar o experimento:
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Ao clicar no link o estudante sera direcionado a uma nova janela em seu
navegador.

VEJA OS DETALHES DESSE AMBIENTE:

APRESENTACAO: ira discriminar os objetivos do experimento. As descricdes
variam de acordo com o laboratério apresentado.
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SUMARIO TEORICO: ira abordar os conceitos trabalhados nas atividades. Nela
estara descrito uma breve explanacdo do assunto para que o estudante tenha
conhecimento com o que sera apresentado.
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SISTEMA LOCOMOTOR

Urma das competingias mai imponantes para o processo de desenvolvimento da
espécie umana e gue permitiu seu sucesso frente as demai espicies, e41d associada 3
habilidad di manisventac-se. Se pasarmor pasa refletic, depols do Sitema Nervoio (o
responsdvel pelo gerenclamente das idelas), ¢ o Skitema Locomotor que afuda na
cotrisgdo da personalidade de cada individuo, seja atraves da postura do corpa, da

Ferrs die andis ou abé atraves das expredides facial

Alben disso, o Sistema Locomotor ainds perpasia pelo funcionamento dos dermai

sistemas do cofpo, uma wez que esth relacionads ao processo de respiragio, de

a

eliminagio de secregbes & abé tom b eireuliglo sanguines (principalment 3o tomarmis

como referéncia o5 membros inferiores).

Tendo em visto iso, dominar 3 anatomia desse sistema toma-se fundamental para que
i pORIS bvangar pelb snstemolisiclogia do reitante do dorpo. Adien, o primeirs ideis
que precisy estar muito bem consolidada em nossas mentes € a de gue o Sistema
Locomotor & composta, basicamente, por 3 compomentes: cesos, misoulos e

anticulagBes.
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O3 03800 consistenn em um tecido conjundiva especializade, o matriz extracehulis ¢
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ROTEIRO: terdo as instrucbes gerais e recomendacbes de acesso. Neste
documento terdo ainda as perguntas frequentes, a descricdo do laboratério com
todos os materiais necessarios e os procedimentos a serem realizados no
experimento. Ao final, havera a avaliacido dos resultados para que o estudante
possa melhor fixar o conteudo apresentado.

Neste item o estudante encontrara terao capturas de telas e indicagbes de clicks
do experimento, para caso o estudante tenha alguma duvida durante o uso do
laboratorio.
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Caso o estudante tenha algum problema técnico no laboratétio, este podera entrar
em contato com a equipe de suporte da plataforma, escaneando o QR code.

RECOMENDAGOES DE ACESSO

= PARA ACESSAR O VIRTUALAB

ATENGAD

O LABORATORO VIRTUAL DEVE SER ACESSADO POR COMPUTADOR. ELE NAD DEVE SER
ACESSADO POR CELULAR OU TABLET.

O REQUISITO MINIMI G PARA 0 SEU COMPUTADOR £ UMA MEMORLA RAM DE 4 GB.

SEU PRIMEIRD ACESSO SERA UM POUCD MAIS LENTO. POIS ALGUNS PLUGINS SAD
BUSCADDS MO SEU NAVDGADOR, A PARTIR DO SEGUNDD ACESSO, A VILOGDADE DE
ABERTURA BOS EXPERIMENTOS SERA MAIS RAFIDA.

. Caso wiiliee o Windows 10, dé preferéncia 3o navegador Google Chrome;

1
2
5.
a
5.

Na pdgina a seguir, apresentamos as duas principas dividas na utiiragdo dos

Labaratdrios Virtuas. Caso elas ndo se 3

e “Perguntas Frequentes”, dipo
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PRE-TESTE: O estudante devera responder cinco perguntas antes de inciar o
experimento no laboratorio, com liberacdo do feedback do que acertou ou errou
apos o envio da atividade.
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EXPERIMENTO: Durante o experimento no laboratério virtual o estudante podera
consultar cada item passando o mouse, mas atencao:
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OBSERVAGAO:

O LABORATORIO
VIRTUAL DEVE SER
ACESSADO POR

COMPUTADOR. ELE
NAO DEVE SER
ACESSADO POR
CELULAR OU TABLET.
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POS-TESTE: O item contard com cinco pergunta que irdo indagar o estudante
sobre a pratica e sobre os resultados do experimento. O feedback também é
liberado apds o envio da resposta.
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ATIVIDADE: Ha duas maneiras em que o estudante podera enviar a avaliacao
dos resultados presentes no roteiro, sendo elas pela caixa de mensagem ou
através de upload de arquivos.
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LEMBRETE: O estudante devera ficar atento ao que sera avaliado, pois o pré-
teste, o pOs-teste e a atividade poderao ser avaliativos, ou seja, ou professor

podera atribuir nota aos itens.

/
L UNIFIE

digital




AVALIANDO A AULA:

O botao 'Avalie esta aula' o estudantes poderdo avaliar a aula e clicando nos
emojis como também realizar comentarios totalmente opcional.

,h BN centea

Como vock avalis esta sula?

O estudante pora ainda impimir o conteudo ou salvar em PDF.
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Y SISTEMA LOCOMOTOR (0SSOS,
JUNIFIP .
LIGAMENTOS E MUSCULOS)
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1, OBJETIVO

Este ambiente de aprendizagem visa familiarizido com o sistema locomator humano & suss
estruturas. Come parte das atividades, vock deverd explorar os tistemas:

= Osteoarticular, desvendando 3 03505 que compdem cada parte do .
bem como seus acidentes Gsseas, compreendendo como eles formam conexdes entre si
atravds das articulagdes ¢ ligamentos;

= Muscular, conhecendo o5 grupamentos musculres do copo humano, suIs a5 origens
finsercia i} & inserces (insercda distall, inervacdo e funa de cada um dos misculas.

Ao final deste experimento, vock deverd ser capaz de:

= identificar @ nomear o principals 0ssos do como humano, suas divisdes anatdmicas @ seus
acidentes dsseos;

* identificar & nomear as prindipais articulagdes e ligamentas do corpd humana, reconhecenda
seus componentes. dsseos assockados ¢ fixagdes ligamentares:

* reconhecer o3 peindipals Erpamentos musculares, sua origem, insergso, inervagdo & fengio:

* comelacionar 3 origem (insercho proximall ¢ insercho musculae (insercio distall com a fungdo
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RECURSOS DE ACESSIBILIDADE:

Na lateral direita, ha ainda os recursos de acessibilidade para garantir a melhor
experiéncia aos estudantes que necessite de algum tipo de acessibilidade, que
também poderao ser configuradas no botao 'Minha conta'.

i | ’ |
€ Minhaconta ﬂ)j @ ﬂ
;:: - | ® - O e 1S _ (< - ) ) ' = y{_: - \ﬁ
=4 =

Acessibilidade

Idiamas

iboma e e vt

| wiTen e Rorded
= | Ow - O = — =

ACESSIBILIDADE EM LIBRAS:

A Maya é tradutora virtual de libras da Hand Talk.
Para ultilza-la, pasta selecionar com o cursor os
textos e imagens do site que ela ira realizar a
traducéo.
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OPGCOES DE ACESSIBILIDADE:

¥ ale
X Portugués (Brasdeirs) v | o ‘, Q
MNOERMALGD Alta Conlra ] Alte Conlraste Clare

A Ajustes de fontes
N Aumentar & Diminuir o T

O Cor Personalizada
AMteror a5 cores do site

Q [— Planas de fundo Cabogalhos Coriieido
.......
——aa
ana—— o
Amplindor de Teats Teclado virua

3._5) Redefinir as cores

Leitor de Texto: Lendo o texto do site em voz alta em navegadores compativeis;
Lupa: Fazendo zoom na tela;

Fonte Legivel: Convertendo as fontes do site para "sans-serif" e fontes legiveis;
Descricao de imagem: Exibindo descri¢bes de imagens em uma janela flutuante;
Destacar links: Destacando os links do site;

Destacar cabecalhos: Destacando os cabecalhos do site;

Modo de leitura: Apresenta o conteudo do site em uma nova janela de forma
clara e legivel,

Ampliador de texto: Amplia o conteudo selecionado com o cursor, exibido em
uma dica de ferramenta;

Teclado virtual: Permite que os utilizadores introduzam conteudos utilizando o
mouse;

Monocromatico: Converter para cores preto e branco;

Alto contraste escuro: alternando o plano de fundo do site para preto, com
pontos brilhantes;

Alto contraste claro: Alternando o plano de fundo do site para preto, com fontes
escuras;

Cursor: Amplia o cursos e altera sua cor para branco ou preto;

Ajuste de fontes: Aumentar e diminuir o tamanho e tipo de letra (tamanho da
fonte, espacamento entre linhas e espacamento entre palavras);

Cor personalizada: Altera as cores do site (planos de fundo, cabecalhos e
conteudo);
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